PYTHON – TKINTER
(interfaces gráficas)
1. Ventana Principal (Tk())
· Es la ventana base donde se colocarán todos los demás widgets.
· Se crea una instancia de la clase Tk que actúa como el contenedor principal.
import tkinter as tk
root = tk.Tk()  # Crear la ventana principal
root.mainloop()  # Mantener la ventana abierta

2. Etiquetas (Label)
· Se usan para mostrar texto o imágenes estáticas.
label = tk.Label(root, text="¡Hola, Mundo!")
label.pack()  # Coloca el widget en la ventana

3. Botones (Button)
· Se utilizan para ejecutar acciones cuando el usuario hace clic en ellos.
def accion():
    print("Botón presionado")

button = tk.Button(root, text="Presioname", command=accion)
button.pack()

4. Cuadro de Entrada de Texto (Entry)
· Permite al usuario escribir texto que puede ser capturado por el programa.
entrada = tk.Entry(root)
entrada.pack()

def mostrar_texto():
    print(entrada.get())  # Obtiene el texto escrito

button = tk.Button(root, text="Mostrar Texto", command=mostrar_texto)
button.pack()



5. Cuadro de Texto (Text)
· Un área de texto más grande donde el usuario puede escribir varias líneas.
texto = tk.Text(root, height=5, width=40)
texto.pack()

6. Cajas de Verificación (Checkbutton)
· Permiten seleccionar o deseleccionar una opción.
var = tk.IntVar()
check = tk.Checkbutton(root, text="Opción", variable=var)
check.pack()

7. Radio Buttons (Radiobutton)
· Ofrecen opciones mutuamente excluyentes.
var = tk.StringVar()
radio1 = tk.Radiobutton(root, text="Opción 1", variable=var, value="1")
radio2 = tk.Radiobutton(root, text="Opción 2", variable=var, value="2")
radio1.pack()
radio2.pack()

8. Desplegable (OptionMenu)
· Un menú desplegable con varias opciones para que el usuario seleccione.
opciones = ["Opción 1", "Opción 2", "Opción 3"]
var = tk.StringVar()
var.set(opciones[0])  # Valor por defecto

menu = tk.OptionMenu(root, var, *opciones)
menu.pack()

9. Cuadro de Escala (Scale)
· Un control deslizante que permite al usuario seleccionar un valor dentro de un rango.
scale = tk.Scale(root, from_=0, to=100, orient="horizontal")
scale.pack()

10. Listbox (Lista)
· Muestra una lista de elementos, permitiendo al usuario seleccionar uno o más.
lista = tk.Listbox(root)
lista.insert(1, "Elemento 1")
lista.insert(2, "Elemento 2")
lista.pack()

11. Cuadro de Mensaje (MessageBox)
· Tkinter también permite mostrar cuadros de diálogo como mensajes de advertencia o información.
from tkinter import messagebox

def mostrar_mensaje():
    messagebox.showinfo("Información", "Este es un mensaje de información.")

button = tk.Button(root, text="Mostrar Mensaje", command=mostrar_mensaje)
button.pack()




PERSONALIZACION GRAFICA:
1. Cambiar Color de Fondo y de Texto
Cada widget en Tkinter tiene opciones para cambiar el color de fondo (background o bg) y el color del texto (foreground o fg).
import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Colores en Tkinter")

# Etiqueta con color de fondo y texto personalizado
label = tk.Label(root, text="Texto en Tkinter", bg="lightblue", fg="red")
label.pack(padx=20, pady=20)

root.mainloop()


· bg: Cambia el color de fondo.
· fg: Cambia el color del texto.
Colores personalizados:
Tkinter acepta nombres de colores estándar como red, blue, o green. También puedes usar códigos hexadecimales como #FF5733.

2. Cambiar el Tamaño del Widget
Puedes controlar el tamaño de los widgets usando los parámetros width (ancho) y height (alto). Algunos widgets como Button, Entry o Label aceptan estas opciones.
root = tk.Tk()
root.title("Tamaño de widgets")

# Botón con tamaño personalizado
button = tk.Button(root, text="Botón grande", width=20, height=3)
button.pack(padx=20, pady=20)
  width: Cambia el ancho del widget (en número de caracteres).
  height: Cambia la altura (en líneas o caracteres).


3. Cambiar Bordes
El borde de un widget puede modificarse usando los parámetros bd (border width) y relief (estilo de borde).
import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Bordes en Tkinter")

# Etiqueta con un borde personalizado
label = tk.Label(root, text="Texto con borde", bd=5, relief="solid")
label.pack(padx=20, pady=20)

root.mainloop()

  bd: Ancho del borde.
  relief: Estilo del borde (puede ser flat, raised, sunken, solid, ridge, groove).

4. Cambiar Fuente de Texto
Puedes cambiar la fuente de los textos en los widgets usando la opción font. Esto permite modificar el tipo de letra, el tamaño y el estilo (negrita, cursiva).
import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Cambiar fuente")

# Etiqueta con fuente personalizada
label = tk.Label(root, text="Texto con fuente personalizada", font=("Helvetica", 16, "bold"))
label.pack(padx=20, pady=20)

root.mainloop()

El parámetro font recibe una tupla con:
· Nombre de la fuente (por ejemplo, "Arial", "Times New Roman", "Helvetica", etc.).
· Tamaño del texto.
· Estilo opcional (bold, italic, underline).


5. Cambiar Forma y Estilo de Widgets
Algunos widgets, como los botones, permiten modificar su estilo general.
import tkinter as tk

root = tk.Tk()
root.title("Estilo de botón")

# Botón con diferentes estilos
button = tk.Button(root, text="Botón personalizado", relief="groove", bg="yellow", fg="blue", font=("Arial", 14))
button.pack(padx=20, pady=20)

root.mainloop()

relief: Define la apariencia del borde del botón (raised, sunken, groove, ridge, etc.).
5. Cambiar Forma y Estilo de Widgets
Algunos widgets, como los botones, permiten modificar su estilo general.
# Establecer el tamaño de la ventana (ancho x alto)
root.geometry("500x300")  # Ventana de 500x300 píxeles

# Cambiar el color de fondo de la ventana
root.configure(bg="lightblue")  # Fondo azul claro

